ROMISCHE SPIELE
Ludi Pilae-BALLSPIELE

Die Romer kannten das Ballspiel als Sport und zur Erholung,
und zwar fur Erwachsene und Kinder.

Ihre Balle waren entweder aus L eder und mit Luft geftllt oder
aus Stoff und fest mit Feder n gestopft.

Genaue Spielregeln einzelner Ballspiele sind nicht bekannt.

Ballspieler, von einer rom. Wandmalerei

Esgab Spiele, die allein od. zu zwelt gespielt wurden.

Zum Beispiel musste der Ball gegen eine Wand geworfen und
wieder abgefangen wer den. Wem das am haufigsten gelang, war Bei dem Ballspiel auf dem Gemélde geht es

" Konlg", der andere, der " Eg ", musae tun, Was der " KOnlg" ruhlger ZU. Erwmhwne |n |angen GeNandern

befahl. werfen und fangen den Ball. Vielleicht ist hier
das Spiel dargestellt, bel dem der eine den Ball so

: : : hoch wie mdglich in die Luft warf und der andere
Es gab auch M annschaftsspiele, die - nach den Beschreibungen zu ihn im Sprung fangen musste.

schlief3en - ahnlich sttrmisch wie Rugby od. American Football
gewesen sein mussen.



L udi Curriculi Captati onisque-

LAUF- UND FANGSPIELE

auch unter ihnen noch heute bekannte Spiele wie z.B.

Blinde Kuh (Bronzefliege) — L udus Puerilis Absconsorius
Reiterkampf — L udus Equester M eta Attacta

Reifentreiben — Circulus VVolvendus Dies et Nox — in der Reiterversion -
von einem roémischen Sarkophagrelief

aber natirlich heute unbekannte, wenn auch Uberlieferte Spiele
wie:

Tag und Nacht — Dies et Nox
Nagelspiel — Ludus Clavi

Tauziehen



L udi Nucum - SPIELE MIT NUSSEN

Diese Nuss - Spiele konnen Sie bei
uns spielen:

Nisse versenken — Tropa
Delta - Delta

Schrage Ebenenspiel —

L udus Tabulae Obliquae

weitere Spiele mit NUssen:
Kastellspid -

L udus Castellorum
Tonne— Orca

Kegelspiel — Ludus Conorum

Das Spielen mit Nissen war bei den romischen Kindern Uberaus beliebt.

"Traurig lasst der Knabe die NUsse liegen, wenn er vom Lehrer wieder in den
Unterricht gerufen wird" , schreibt der rémische Dichter Martial.

Uberall auf den Strassen konnte man Kinder beim Niisse Spiel beobachten; mit Niissen zu
spielen, galt alstypisches Kinder spiel. Daher bedeutete der Ausdruck nucibusrelictis,
"die NiUsse zuriicklassen", auch soviel wie" erwachsen werden” .

Sogar die Spielregeln einiger Nussspiele sind bekannt. 5 Spiele sind recht genau in einem |at.
Gedicht beschrieben, das Nnux ("Nuss') heifit.

Einige der Spiele sind auf Reliefs von Kinder sar kophagen sehr deutlich zu erkennen, d.h. wir
kennen damit sicherlich die bekanntesten und verbreitesten Spiele der Kinder vor ca. 2000

Jahren.




Ludi Ossium / astragal e-
KNOCHELCHENSPIELE

Unter Astragalen versteht man die Sprunggelenksknochen von Ziegen oder
Schafen (altgr.: astragaloi, das Sprunggel enk).

Astragale wurden in der Antike vor alem fir Spiele verwendet, dasie sich auch
Grund ihrer vier unterschiedlichen Flachen als" natturliche Wirfel" anboten.

Man spielte zunachst in erster Linie ein Geschicklichkeitsspiel damit:
die Knochelchen wurden hochgewor fen und mussten mit dem Handr ticken

wieder aufgefangen werden, zumindest méglichst viele von ihnen. M — .
Spéter wurden die Knochen mit Ziffern bezeichnet und man benutzte sie als ‘= A ﬂ;
Wrfel zum Glicksspiel. Hier ging es zuweilen um durchaus hohe Summen. R P L.: = .

| Punkt 4 Punkte
Spielablauf - Wirfelspiel
Gespielt wurde mit vier Astragalen. Diese wurden in die Luft geworfen und ;V- " W \
anschliefiend die Werte der Seiten gezahlt. Zeigte ein Wurf alle vier Astragale Tt f ‘-{".,,
mit unterschiedlichen Seiten (1, 3, 4, 6) so nannte man den Wurf "Venus % ik 4 “LM
(Mythologie)" und er gewann das Spiel. Zeigten ale Astragale nur eine"1" so 6 Punkte 3 Punkte »
wurde dieser Wurf "Canis' (lat.: Hund) genannt und der Spieler hatte automatisch
verloren.

) Ein Astragal besitzt vier Flachen, wobei im Spiel jede Flache
Ahnlich den heutigen Wrfel spielen besal3en verschiedene Wurfkombinationen einen unter schiedlichen Wert besaR.
spezielle Namen, die sich nach Gottheiten, Helden oder Herrschern richteten. o o _ _

Leider sind auRer den Begriffen "Venus' und "Canis' keine weiteren Begriffefir ~ Dabe zahitedieinstabilste Seite des Astragals sechs Punke,
Wurfkombinationen bekannt. Die beiden Begriffe kennen wir heute nur, weil diekonkave Seite vier, d('gf:%r:;gg gﬁeugigr']e;ue;ff
Kaiser Augustus die Spielregeln Sueton in einem Brief beschreibt. '



Ludi Tabulae-BRETTSPIELE

In der Uberlieferten antiken Literatur werden Brett -
und Wrfelspiele erwahnt.

Eingeritzt in Marmor platten oder Ziegelsteine,
Uberdauerten solche Spielflachen oft die Jahrhunderte.
Andere Spielbretter wieder wurden aus Holz
hergestellt.

Mit Hilfe schriftlicher Uberlieferungen gelang es,
die Regeln einiger antiker Spiele zu
rekonstruieren.

Mola Grofle Mihle Mola Rotunda Rund-/ Radmihle

Das,,Muhle - Spiel" ist demnach eines von wenigen
Spielen, welches bis heute genauso gespielt wird
wie einst im Romischen Reich, ndmlich as,,grol3e"
Mihle mit je neun Steinen pro Spieler.

Es gab auch eine ,,kleine" Muhle und eine
,,Rundmihle", beide gespielt mit je drel Steinen pro

Spieler.

Welitere Brettspiele:
Tris—Dre
Duodecim Scripta - Zwolfer spiel

L udus L atrunculorum
Soldatenspiel

Vorlaufer von Schach




LoculusArchimedium - Geduldsspiel

Der Loculus Archimedium ist ein ates Geduldspiel, ahnlich einem Puzzle
oder dem chinesischen Tangram.

Eswar schon bel den Griechen bekannt und hiefd " Ostomachion”.
Mehrere antike Schriftsteller haben das Spiel beschrieben, z.B. Ausonius:

"...(das) Spiel, das die Griechen "Ostomachion” nannten. Dieses hat
beinerne Telle, und zwar im ganzen vierzehn geometrischen Figuren..... in
einem flachen Kastchen. Durch ver schiedenes Zusammensetzen werden
Figuren von tausenderlei Gestalt gebildet: das Elefantenungestim oder der
wilde Eber, eine fliegende Gans, ein bewaffneter Gladiator.....und andere
dieser Art unzahliger Figuren... Das kunstvolle Gebilde der Kdnner ist ein
Wunder, das Machwerk des Unkundigen |&cherlich."

Wie die Einteilung des Quadrats war, ist in einer alten Handschrift
Uberliefert.

Daes gar nicht leicht ist, aus den Einzelteilen wieder das Quadrat
zusammenzusetzen, kann man verstehen, dass der rom. Dichter Caessius
Bassus sagt, mit diesem Spiel konne man sehr gut das Gedéachtnis
trainieren.



Tabula/ Alea/ Ludus duodecim scriptorum - BACKGAMMON
Backgammon ist
eines der altesten

clClClC|lC|C (% BIBIBIBIBIB Brettspiele der Welt.
Man nimmt an, dass
vor etwa 5.000
AlAA|A|A|AIGR)|A|A|A]A(A|A & oo
e Vorlaufer im stid-
D|D|D|D|D|D|ER)|E|E|E|E|E|E lichen Mesopotamien
(Persien - dem
heutigen Iran, Irak,
Das Spiel breitetesich im Mittelmeerraum weiter aus. Syrien) entstanden
Auch bel Platon, Sophokles und Homer wird ein Spiel dieser sind.

Art naher beschrieben.

Noch populérer war das Spiel dann bei den Romern.

Man spielte mit zwel oder drei Wirfeln, und es gab drel verschiedene Bezeichnungen: Alea (Wdurfdl),
T abulae (Brett, Tisch) und L udus duodeci m scriptorum (das 12-Linien Spidl).

Bei Pompegji wurde eine zwelteilige, riesige Wandmaler el mit Spielern entdeckt, die dieses Spiel spielten:
im ersten Bild sieht man zwel diskutierende ROmer beim Spielen, im zweiten Bild den Besitzer der
Herberge, der die belden gerade gewaltsam aus seinem Haus befordert. ..



T urricula-ROMISCHER WURFELTURM

Inschrift:
Das Wrfelspiel, eine der altesten Spielformen, ist ein PICTOS
einfaches, billiges Spiel, dawenig Materialien notwendig e
sind. DELETA

LUDITE
Zum Wirfeln benutzten die Rémer oft auch einen SECVRI
Warfelturm, der ein gezieltes Werfen von Wrfelzahlen Die Pikten sind besiegt,
verhindern sollte. der Feind vernichtet,

spielt in Scherheit !
Wrfelspiele wurden hauptsachlich von Erwachsenen

gespielt, da das Glucksspiel speziell fur die rémische Rémischer V\éi;geltucrrr]n,
1 A H um n. r.
Antlkg, al§charakterschad|gend, verwer flich und VetweiR Froitzheim. K
unschicklich galt. Diiren
Rheinisches Landesmuseum

Bonn

Nur an den Saturnalien (ein Fest, das mit Karneval
vergleichbar ist) war es gestattet, dem leidenschaftlichen
Spiel mit den Wirfeln nachzugehen.

Trotz gesetzlicher Verbot und Strafandrohungen hatte das W rfelspiel, welches unter Zuhilfenahme von
Spielbrettern, Bechern und Wiirfeltiirme gespielt wurde, quer durch die sozialen Schichten seinen festen Platz in der
Gesellschaft.

Die Wrfel sahen aus wie die uns heute bekannten. Man hatte drei Wrfel und einen Becher (oder Turm) und dann
wurden die Zahlen untereinander geschrieben und addiert. Der Spieler mit der hdchsten Punktzahl war der Sieger.

Das Wirfelglick stand stellvertretend fir die Rolle des Schicksal im L eben des M enschen (Caesar am Rubicon:

Aleajacta est" -"DieWirfd sind gefallen”. Quelle: http://www.die6glorrei chen?.de/historie.htm



http://www.die6glorreichen7.de/historie.htm



